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Innspill til regeldiskusjon, Jubileums-Regelseminar 2003

	Bakgrunn for diskusjonen:
	Et behov for et komplett, rettferdig og inspirerende croquet reglement, samt tilpasse oss internasjonal standard.



	Mål for diskusjonen:
	Vedta et sett regler for bruk i spill og turneringer. 



	Hovedmål for dagen:
	Starte prosessen som skal lede fram til et sett regler alle kan enes om.



	Del mål for dagen:
	Diskutere to av paragrafene fra regelforslaget.




Styret anbefaler at vi benytter et regelsett utarbeidet av Dr. Ian Plummer ved Oxford Croquet som utgangspunkt for diskusjonene. Publikasjonen heter ”The Simplified Rules of Association Croquet” og er en forenklet utgave av en publikasjon med tittelen “Laws of Association Croquet, 6th Edition” utarbeidet av samme organ. Disse reglene er offisielt godkjent av mange forbund internasjonalt. Veldig mye er likt med slik vi praktiserer spillet i dag, men noen større forskjeller er det. 

Paragrafene 3.a og 3.d ønskes debattert i denne omgang. Under står lovteksten slik den er nedtegnet i ”The Simplified Rules...” etterfulgt av styrets tolkning og kommentarer:

§ 3.a The Object of the Game

The game is a race around the circuit of hoops in the order and directions shown in the diagram above. The Blue and Black balls play against the Red and Yellow balls. The first side to get both of their balls through the 12 hoops in order and hit the peg is the winner. Once a ball has completed the circuit and hit the peg (is pegged out) it is removed from the game.
Hvilket lag vinner en kamp? Regel 3.a gir klart svar på spørsmålet flere av klubbens medlemmer har diskutert. Svaret er at; vinner gjør det laget som først får begge sine kuler på pinnen.

Spilles en kamp på tid, er det laget som har flest poeng etter utløpt tid som vinner kampen. Hvis en kamp avsluttes før et lag har fått begge sine kuler på pinnen, skal dommeren blåse av kampen når begge lag har utført like mange slag. Det betyr at hvis laget A startet spillet og det signaliseres at spillet er ferdig når lag A akkurat har slått, skal lag B ha et slag til før poengene telles opp.

§ 3.d The Roquet (part one)
If the striker's ball hits another ball the striker gets two extra strokes. The first extra stroke is the croquet stroke and is played by picking up the striker’s ball and placing it in contact with the ball it has struck, the roqueted ball. The striker takes croquet (see below) from the roqueted ball which then becomes known as the croqueted ball. Following the croquet stroke the striker has a continuation stroke on their own ball.
Summary: Roquet => Croquet => Continuation. 

At the start of each turn the striker's ball may roquet each of the other three balls once. However, every time the striker's ball scores its next hoop point it may roquet each of the other three balls again. The striker can roquet balls, run its next hoop and roquet the balls again, etc., in one turn so making a break. 

Altså: 
· På begynnelsen av sin runde kan en spiller krokkere alle tre kulene på banen. 
· Hvis spilleren passerer en bøyle, kan han krokkere hver kule en gang til.
Merk at ”§6.13 Faults” sier:

· Når det slås en kule er det ikke lov å berøre noen kuler med verken kroppsdeler eller klær. 

Det betyr at når en spiller skal krokkere en annen kule skal ikke egen kule holdes igjen med foten. 
Hva betyr dette for vårt spill:

· Det er lov å krokkere medspillerens kule.

· Siden egen kule ikke skal holdes igjen,  må det utøves mer taktikk i krokkeringen. Det blir vanskeligere å ”få motstanderen” på trygg avstand.

· Gode spillere kan ”bruke” andre kuler på en ny og offensiv måte. 
· Summen av §3.a og § 3.d gjør hvert lag har flere strategier å satse på avhengig av spillernes styrker og svakheter.

Her er flere interessante momenter fra lovteksten som bør diskuteres ( hvis vi får tid):

§3.g ”The start of the game”, avsnitt 3, 1. setning:
As soon as a ball is played on to the court it can immediately score points and make roquets
§3.g “The start of the game”, avsnitt3, 2. setning:

Once all four balls have been played on to the court the striker can start any subsequent turn with either of their balls.
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